
Flying, falling, leaping—there are many ways to see the 
action in this dynamic sculpture! Artist Bob Trotman 
carves wood into detailed sculptures that upend our 
expectations or cause surprise. The way this sculpture is 
displayed—hanging high above—makes us approach it as 
if we are entering the middle of a story already in motion. 
Look closely at the clothes this figure wears and the pose 
of his body. Who is this person and what is he doing?

NCMA To Go Activity Kit 
Peg People
Create a crowd of wooden figures inspired by Bob Trotman’s sculptures.

MATERIALS

included in kit
  Assorted wooden pegs     Paint     Paintbrush   
  Permanent marker

not included in kit
  Paper     Pencil

INSTRUCTIONS

1. Plan your design.
Who will your figures become? Use paper and pencil to sketch 
your ideas for features like hair or clothing that will identify 
your peg people.

2 Pencil in your pegs.
Use a pencil to draw these basic features on the surface of your 
pegs. Consider how the shape of the pegs can contribute to 
the details on your figures’ bodies.

3. Paint in your figures’ features.

4. Let dry.

5. Use the permanent marker to add small details.
Add tiny features like faces or outline painted areas to give 
definition to your figures.

6. Tell a story using the peg people you created!

Bob Trotman, Vertigo, 2010, wood, tempera, and wax, H. 32 × W. 89 × D. 89 in., Commissioned with funds from 
Nancy S. Reynolds and Dr. and Mrs. James Marion Pickell, by exchange

Trotman creates sculptures like Vertigo by piecing  
together blocks of wood, such as basswood, and 
carving away to reveal details of the figure’s form. He 
always starts by creating a clay model called a maquette 
to plan precisely what to carve. Sometimes natural 
features of the wood like cracks or knots will show 
through to remind us of the raw materials underneath 
the painted layer.



Un vuelo, una caída, un salto... ¡Son muchas las mane-
ras de interpretar la acción en esta dinámica escultura! 
El artista Bob Trotman talla la madera para crear estas 
detalladas esculturas que trastocan nuestras expectati-
vas o nos causan sorpresa. La forma en que se exhibe 
esta escultura —colgada desde el techo— nos obliga a 
acercarnos como si estuviéramos ingresando en la mitad 
de una historia en movimiento. Mira de cerca la ropa que 
lleva esta figura y la pose de su cuerpo. ¿Quién es y qué 
está haciendo?

Kit de actividades del NCMA para llevar

Personas de madera
Crea una multitud de figuras de manera inspirándote en las esculturas de Bob Trotman.

MATERIALES

El kit incluye los siguientes elementos:
  Bloques de madera surtidos     Pintura     Pincel
  Marcador permanente

El kit no incluye los siguientes elementos:
  Papel     Lápiz

INSTRUCCIONES

1. Planifica tu diseño.
¿Quién será la figura? Utiliza lápiz y papel para dibujar un boceto  
de tus ideas y esbozar características como el cabello o la vestimenta, 
que servirán para identificar a tus personas de madera.

2. Dibuja a tus personas.
Con un lápiz, dibuja las características básicas en la superficie de tus 
personas de madera. Fíjate cómo la forma de los bloques de madera 
puede ayudar a delinear los detalles del cuerpo de tus figuras.

3. Pinta las características de tus figuras.

4. Deja que se sequen.

5. Usa el marcador permanente para agregar detalles.
Agrega pequeñas características, como detalles del rostro, o  
delinea áreas pintadas para darles más definición a tus figuras.

6. ¡Cuenta una historia con ayuda de las personas que has creado!Bob Trotman, Vertigo, 2010, madera, témpera y cera, 32 × 89 × 89 pulgadas (0.81 × 2.26 × 2.26 m), encargada con 
fondos de Nancy S. Reynolds y el Dr. James Marion Pickell y Sra., por intercambio.

Trotman crea esculturas como Vertigo uniendo blo-
ques de madera (por ejemplo, de tilo) y tallándola 
para revelar los detalles en la forma de la figura. 
Siempre comienza creando un modelo de arcilla, que 
denomina “maqueta”, para planificar con precisión lo 
que debe tallar. En ocasiones, podremos ver algunas 
características naturales de la manera (como grietas o 
nudos), que sirven para recordarnos cuál es la materia 
prima bajo las capas de pintura.


